COMITE DE BASKET BALL DE MEURTHE ET MOSELLE

LE COIN DES ARBITRES
BAREMES APPLICABLES RENTREE 2010

une rencontre deux rencontres
Nouveau Par équipe Nouveau Par équipe

1|de 0a10Kms 20 10 36 9
2|de 11 4 20 Kms 24 12 40 10
3|de 21 & 30 Kms 28 14 44 11
4 |de 31 a 40 kms 32 16 48 12
5|de 41 & 50 Kms 36 18 52 13
6 |de 51 a 60 Kms 40 20 56 14
7|de 61 & 70 Kms 44 22 60 15
g |de 71 &4 80 Kms 48 24 64 16
9 [de 81 & 90 Kms 52 26 68 17
10/de 91 a 100 Kms 56 28 72 18

Pour les rencontres commencant a partir de 20 HEURES
AJOUTER : 10 €uros
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POUR ETRE INSCRIT SUR LA FEUILLE DE MARQUE

LE JOUEUR(EUSE) ET L'ENTRAINEUR DOIVENT PRESENTER

1) LA LICENCE INFORMATIQUE DE LA SAISON EN COURS

2) DANS LE CAS CONTRAIRE : UNE PIECE D'IDENTITE

Passport - Carte d'identité, professionnelle
Permis de conduire - Carte de scolarité
Carte de séjour - Carte de transport

SANS UNE DE CES PIECES, LE JOUEUR(EUSE) NE PEUT PAS ETRE INSCRIT
SUR LA FEUILLE DE MARQUE ET PARTICIPER A LA RENCONTRE

La somme de 6 €uros versée a l'arbitre jeune par rencontre MP ou PM ou PF
sera versée entierement par le club recevant.



